Przedmiotowy system oceniania informatyka poziom
rozszerzony klasa 4

Ocene celujaca otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
1 pétrocze
e projektuje rozbudowane relacyjne bazy danych, zarzadza nimi, wykorzystujgc zaawansowane

narzedzia oraz klauzule jezyka SQL,

o w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

2 pétrocze

e tworzy infografiki, korzystajac z zaawansowanych narzedzi graficznych,

e programuje roboty wg wtasnych projektdw, wykazujac sie przy tym kreatywnoscia, oraz
wykorzystuje aplikacje mobilne do sterowania nimi,

e tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajgce znajomosci zaawansowanych narzedzi
i duzego nakfadu pracy,

e w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
1 potrocze
e projektuje zaawansowane relacyjne bazy danych, zarzadza nimi, tworzy tabele pomostowe,

kwerendy,

o formutuje zapytania w jezyku SQL, stosujac selekcje, sortowanie, projekcje oraz agregowanie
danych,

e aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
opracowuje prezentacje multimedialne, filmy przedstawiajgce efekty wspdlnej pracy,

o w dyskusji panelowej przyjmuje role moderatora.

2 pétrocze

e testuje i optymalizuje programy sterujgce robotem,

e tworzy interesujace podcasty i publikacje wideo, dba o wiasciwy format plikow, stosuje
kompresje, stosuje zasady pracy z kamerg i mikrofonem,

e tworzy infografiki dostosowane do odbiorcéw, wykazujac sie duzymi umiejetnosciami
korzystania z narzedzi graficznych,

e aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach,
opracowuje prezentacje multimedialne, filmy przedstawiajgce efekty wspdlnej pracy,

o w dyskusji panelowej przyjmuje role moderatora.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktdry spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:
1 pdtrocze

e projektuje i tworzy proste bazy danych,
e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowej.
2 potrocze



e programuje roboty wedtug okreslonych wytycznych, np. zatrzymanie przed przeszkoda,

e tworzy podcasty i publikacje wideo, stosujgc elementy przyciggajace uwage uzytkownikdéw,
montuje materiaty, wykorzystujac specjalistyczne oprogramowanie,

e projektuje infografiki, umiejetnie stosujgc tekst i obraz, wykazuje sie przy tym znajomoscia
doboru barw i funkcji koloru, zwraca uwage na dostosowanie tresci do odbiorcéw,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny
udziat w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktéry spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:
1 pétrocze

o wyszukuje informacje w bazach danych, tworzy kwerendy,

o wykorzystuje jezyk SQL do tworzenia i usuwania baz danych, dodawania tabel do baz danych,
usuwania tabel z baz, dodawania rekordéw do tabel, importowania danych do tabel, edycji
rekordéw,

e tworzy konta uzytkownikéw i przydziela im uprawnienia do wybranej bazy, uzywajac
jezyka SQL,

e formutuje zapytania zwracajgce okreslone dane, sortuje wyniki zapytan,

2 pétrocze

e tworzy proste programy sterujgce robotem, korzysta przy tym ze sSrodowiska dostepnego dla
fizycznego modelu robota lub z symulatora,

e opracowuje tresci internetowe, korzystajac z narzedzi graficznych i multimedialnych, dbajac
o identyfikacje wizualna,

e projektuje proste poprawne infografiki zawierajgce uporzgdkowane informacje,

e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania.

Ocene dopuszczajgcy otrzymuje uczen, ktory:
1 pdtrocze
e zna podstawowe pojecia dotyczace relacyjnych baz danych,
e wie, coto jest jezyk SQL, zna podstawowe klauzule tego jezyka,
e zna zasady tworzenia zapytan do bazy z wykorzystaniem jezyka SQL,
e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania
o niewielkim stopniu trudnosci.
2 poétrocze
e definiuje pojecie robota, omawia funkcje wybranych robotéw i ich budowe,
e rozrdznia pojecia webcast, webinarium, screencast i podcast,
o definiuje pojecie grafiki informacyjnej, wymienia przyktady grafiki narracyjnej i wizualizacji
danych,
e uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujgc powierzone mu zadania
o niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktdry:
1 pdtrocze

e nie umie utworzyc relacji miedzy tabelami w bazie, wykorzystywaé danych pochodzacych z
kwerend,



e nie potrafi konstruowac prostych zapytan w jezyku SQL,

e nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie odrabia prac domowych,

® nie rozwigzuje najprostszych zadan,

e nie uczestniczy w projektach zespotowych.

2 pétrocze

e nie zna pojecia robota ani jego budowy, nie potrafi utworzy¢ prostego programu sterujgcego
robotem, dysponujgc narzedziami, w tym online,

e nie umie opracowac prostych tresci internetowych, nie postuguje sie narzedziami graficznymi
i multimedialnymi do wzbogacania tresci,

e nie bierze czynnego udziatu w lekcjach, nie odrabia prac domowych,

e nie rozwigzuje najprostszych zadan,

e nie uczestniczy w projektach zespotowych.



Sposoby sprawdzania wiedzy ucznia.

Uczen uzyskuje informacje zwrotng o postepach swojej wiedzy i umiejetnosci na podstawie ocen
biezgcych oceniajacych:

e prace na lekgji,

e zadania praktyczne na ocene obejmujgce materiat nie wiecej niz 1 rozdziatu,

e realizacje projektow indywidualnych i zespotowych

kartkdwki z zakresu nie wiecej niz ostatnich trzech lekcji



