Wydawnictwo: Nowa Era
Autorzy: Janusz Mazur, Pawet Perekietka, Zbigniew Talaga, Janusz Wierzbicki

Nr dopuszczenia: 990/1/2019

p ‘
/ !
1 e

Informatyka na czasie 1

Podreaznik dia licelim ogolnoksztakacego hMechnkum

Zakres podstawowy

Wstep

Na nowa podstawe informatyki w liceum ogdlnoksztalcacym i technikum nalezy patrze¢ w
powigzaniu ze zmianami, jakie nastgpity w nauczaniu informatyki w szkole podstawowe;.
Wprowadzenie rozwigzywania problemow z pomocg komputeréw i programowania od
najmtodszych lat znacznie wydtuzylo okres poznawania tych zagadnien, a przez to
umozliwilo stopniowe i uporzadkowane wprowadzanie elementdéw, ktore do tej pory
uznawane byly w informatyce za trudne.

Najwazniejszym celem ksztatcenia informatycznego uczniéw jest rozwdj umiejgtnosci
myslenia komputacyjnego, skupionego na kreatywnym rozwigzywaniu problemow z réznych
dziedzin ze $wiadomym i bezpiecznym wykorzystaniem przy tym metod i narz¢dzi
wywodzacych sie z informatyki. Takie podejscie, rozpoczete w szkole podstawowej, jest
kontynuowane w liceum ogolnoksztatcacym i technikum zaréwno w zakresie podstawowym,
jak 1 rozszerzonym. Przedmiot informatyka jest realizowany przez wszystkich uczniow w
kazdej klasie, poczawszy od klasy I szkoty podstawowe;j i jest kontynuowany w liceum
ogolnoksztatcagcym 1 technikum.

Wigkszos¢ dziedzin korzysta z gotowych algorytmow i1 rozwigzan informatycznych, istotg
informatyki jednak jest tworcze odkrywanie algorytmow, poznawanie metod rozwigzywania
problemow 1 badanie ich efektywnosci. Takie podej$cie wplywa na zwigkszenie jako$ci oraz
efektywnosci nie tylko edukacji informatycznej uczniéw, ale réwniez przynosi korzysci

w nauczaniu innych przedmiotéw, wspomaga ksztatltowanie myslenia matematycznego, uczy
naukowego podejscia do rozwigzywania probleméw. Umiejetno$¢ korzystania z nowych
technologii w sposob tworczy 1 krytyczny jest obecnie podstawowg umiejetnoscia przydatng
nie tylko mtodym ludziom, ale takze osobom dorostym i starszym. Jest to warunek konieczny
do aktywnego i pelnego korzystania z e-ustug, a posiadanie tej umieje¢tnos$ci ma na celu
zapobieganie ryzyku wykluczenia z zycia spotecznego. Pomaga ponadto niwelowac bariere



pokoleniowa, usprawnia komunikacje pomiedzy nauczycielami i uczniami, a w konsekwencji
w catym spoleczenstwie.

Wprowadzane zmiany w ksztatceniu informatycznym lepiej przygotuja uczniéw do
bezpiecznego zycia w spoteczenstwie przepetnionym technologia i beda ich zachecaty do
wybierania dalszego ksztatcenia si¢ na kierunkach informatycznych uczelni wyzszych.

Zakres podstawowy

Cele ksztalcenia — wymagania ogdlne

1.

Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemow na bazie logicznego

1 abstrakcyjnego myslenia, mys$lenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania
informacji.

Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udost¢pnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami
komputerowymi.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym: znajomo$¢ zasad dzialania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programéw.

Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak: komunikacja i wspolpraca w grupie,
w tym w $rodowiskach wirtualnych, udzial w projektach zespotowych oraz
zarzadzanie projektami.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
1 ochrony danych, praw wlasnos$ci intelektualne;j, etykiety w komunikacji i norm
wspolzycia spotecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologig 1 ich
uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego 1 innych.

Tresci nauczania — wymagania szczegolowe

Zakres podstawowy

1.

Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemow.
Uczen:

1. planuje kolejne kroki rozwigzywania problemu, z uwzglgdnieniem
podstawowych etapdw myslenia komputacyjnego (okreslenie problemu,
definicja modeli i1 poj¢¢, znalezienie rozwigzania, zaprogramowanie i
testowanie rozwigzania).

2. stosuje przy rozwigzywaniu problemow z réznych dziedzin algorytmy poznane
w szkole podstawowej oraz algorytmy:

e na liczbach: badania pierwszosci liczby, zamiany reprezentacji liczb
migdzy pozycyjnymi systemami liczbowymi, dziatan na utamkach z
wykorzystaniem NWD i NWW,

¢ na tekstach: porownywania tekstow, wyszukiwania wzorca w tek$cie
metoda naiwng, szyfrowania tekstu metoda Cezara 1 przestawieniowa,

e porzadkowania ciggu liczb: przez wstawianie i metoda babelkowa,



e wydawania reszty najmniejsza liczba nominatow,
e obliczania warto$ci elementow ciggu metodg iteracyjng i rekurencyjna,
w tym warto$ci elementoéw ciggu Fibonacciego.

3. wyrdznia w problemie podproblemy i charakteryzuje: metode potowienia,
stosuje podejscie zachtanne i rekurencje;

4. poréwnuje dziatanie réznych algorytméw dla wybranego problemu, analizuje
algorytmy na podstawie ich gotowych implementacji;

5. sprawdza poprawnos¢ dziatania algorytméw dla przyktadowych danych.

2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych.
Uczen:

1. projektuje i programuje rozwigzania problemoéw z r6znych dziedzin, stosuje
przy tym: instrukcje wej$cia/wyjsécia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje z parametrami i bez
parametréw, testuje poprawnos¢ programéw dla roznych danych; w
szczegolnosci programuje algorytmy z punktu 1.2);

2. do realizacji rozwigzan problemow prawidlowo dobiera srodowiska
informatyczne, aplikacje oraz zasoby, wykorzystuje rowniez elementy
robotyki;

3. przygotowuje opracowania rozwigzan problemow, postugujac si¢ wybranymi
aplikacjami:

1. projektuje modele dwuwymiarowe i trojwymiarowe, tworzy i edytuje
projekty w grafice rastrowej i wektorowej, wykorzystuje rézne formaty
obrazow, przeksztalca pliki graficzne, uwzgledniajac wielkos¢ 1 jakos§¢
obrazow,

2. opracowuje dokumenty o réznorodnej tematyce, w tym informatycznej,
1 0 rozbudowane;j strukturze, postugujac si¢ przy tym konspektem
dokumentu, dzieli tekst na sekcje 1 kolumny, tworzy spisy tresci,
rysunkow i tabel, stosuje wiasne style i szablony, pracuje nad
dokumentem w trybie recenzji, definiuje korespondencj¢ seryjna,

3. gromadzi dane pochodzace z réznych Zrodet w tabeli arkusza
kalkulacyjnego, korzysta z r6znorodnych funkcji arkusza w zaleznosci
od rodzaju danych, filtruje dane wedtug kilku kryteriow, dobiera
odpowiednie wykresy do zaprezentowania danych, analizuje dane,
korzystajac z dodatkowych narzedzi, w tym z tabel 1 wykresow
przestawnych,

4. wyszukuje informacje, korzystajac z bazy danych opartej na co
najmniej dwoch tabelach, definiuje relacje, stosuje filtrowanie,
formuluje kwerendy, tworzy 1 modyfikuje formularze, drukuje raporty,

5. tworzy rozbudowane prezentacje, w tym z wykorzystaniem technik
multimedialnych, ustala parametry pokazu,

6. tworzy strong internetowg zgodnie ze standardami, wzbogacong
tabelami, listami, elementami dynamicznymi, postuguje si¢ arkuszem
stylow, korzysta z oprogramowania 1 serwisOw przeznaczonych do
tworzenia stron; potrafi opublikowa¢ wtasng stron¢ w internecie;

4. wyszukuje w sieci potrzebne informacje i zasoby, ocenia ich przydatnos¢ oraz
wykorzystuje w rozwigzywanych problemach.

3. Poslugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:



w

zapoznaje si¢ z mozliwo$ciami nowych urzadzen cyfrowych i towarzyszacego
im oprogramowania;

objasnia funkcje innych niz komputer urzadzen cyfrowych i korzysta z ich
mozliwosci;

rozwigzuje problemy korzystajac z réznych systemow operacyjnych;
charakteryzuje sie¢ internet, jej ogdlng budowe i ustugi, opisuje podstawowe
topologie sieci komputerowej, przedstawia i porownuje zasady dziatania i
funkcjonowania sieci komputerowej typu klient-serwer, peer-to-peer, opisuje
sposoby identyfikowania komputerow w sieci.

4. Rozwijanie kompetencji spotecznych.

Uczen:

1.

4.
5

6.

aktywnie uczestniczy w realizacji projektéw informatycznych rozwiazujacych
problemy z r6znych dziedzin, przyjmuje przy tym rézne role w zespole
realizujacym projekt i prezentuje efekty wspdlnej pracy;

podaje przyktady wptywu informatyki i technologii komputerowej na
najwazniejsze sfery zycia osobistego 1 zawodowego; korzysta z wybranych e-
ustug; przedstawia wptyw technologii na dobrobyt spoteczenstw i komunikacje
spoleczna;

objasnia konsekwencje wykluczenia i pozytywne aspekty wlaczenia
cyfrowego; przedstawia korzysci, jakie przynosi informatyka i technologia
komputerowa osobom o specjalnych potrzebach;

bezpiecznie buduje swoj wizerunek w przestrzeni medialnej;

przedstawia trendy w historycznym rozwoju informatyki i technologii oraz ich
wplyw na rozwoj spoteczenstw;

poszerza 1 uzupetnia swojg wiedz¢ korzystajac z zasoboéw udostepnionych na
platformach do e-nauczania.

5. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa.

Uczen:
1.

postepuje zgodnie z zasadami netykiety oraz regulacjami prawnymi
dotyczacymi: ochrony danych osobowych, ochrony informacji oraz prawa
autorskiego 1 ochrony wlasnosci intelektualnej w dostepie do informacji; jest
swiadomy konsekwencji tamania tych zasad;

respektuje obowigzujace prawo i normy etyczne dotyczace korzystania i
rozpowszechniania oprogramowania komputerowego, aplikacji cudzych i
wlasnych oraz dokumentow elektronicznych;

stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony informacji wrazliwych (np. hasta,
pin), danych i bezpieczenstwa systemu operacyjnego, objasnia rolg
szyfrowania informacji;

opisuje szkody, jakie moga spowodowac dziatania pirackie w sieci, w
odniesieniu do indywidualnych osob, wybranych instytucji 1 calego
spoteczenstwa.



