WYMAGANIA EDUKACYIJNE Z INFORMATYKI DLA KLAS PIERWSZYCH LICEUM

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej
1. opisuje podstawowe elementy komputera, jego urzadzenia zewnetrzne i towarzyszace, ich

dziatanie w zaleznosci od wartosci ich podstawowych parametréw, wyjasnia wspoétdziatanie
tych elementow;

2. projektuje zestaw komputera sieciowego, dobierajagc parametry jego elementéw,
odpowiednio do swoich potrzeb;
3. korzysta z podstawowych ustug w sieci komputerowej, lokalnej i rozlegtej, zwigzanych
z dostepem do informacji, wymiang informacji komunikacjg, przestrzega przy tym zasad
n-etykiety i norm prawnych, dotyczacych bezpieczeristwa korzystania i ochrony informacji
oraz danych w komputerach i w sieciach komputerowych.
Wyszukiwanie, gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie i wykorzystywanie informacji,

wspottworzenie zasobdw w sieci, korzystanie z roznych zrédet i sposobdw zdobywania informacji

1. znajduje dokumenty i informacje w udostepnionych Internecie bazach danych, ocenia
ich przydatnosé i wiarygodnos¢ i gromadzi je na potrzeby realizowanych projektéw z réznych
dziedzin;

2. tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

3. dobiera odpowiednie formaty plikbw do rodzaju i przeznaczenia zapisanych w nich
informacji;

Uczen wykorzystuje technologie komunikacyjno — informatyczne do komunikacji i wspotpracy

z nauczycielem i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak rowniez w swoich dziataniach

kreatywnych.

Opracowanie informacji za pomocg komputera, w tym rysunkdéw, tekstéw, danych liczbowych,

animacji, prezentacji multimedialnych i filméw

1.

edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje rdéznice miedzy
tymi typami obrazow

przeksztatca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkosci plikow i ewentualnej utraty jakosci
obrazéw;

opracowuje obrazy i filmy pochodzace z réznych Zrédet, tworzy albumy zdje¢;

opracowuje wielostronicowe dokumenty o rozbudowanej strukturze, stosuje style i szablony,
tworzy spis tresci;

gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzace z rdinych Zrddet, stosuje
zaawansowane formatowanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie  wykresy
do zaprezentowania danych;

tworzy baze danych, postuguje sie formularzami, porzadkuje dane, wyszukuje informacje
stosujgc filtrowanie;



7. tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie konspektu i przygotowuje
ja do pokazu, przenosi prezentacje do dokumentu i na strone internetowa, prowadzi
wystgpienie wspomagane prezentacjg;

8. projektuje i tworzy strone internetowg, postugujac sie stylami i szablonami i elementami
programowania.

Rozwigzywanie problemdéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego

prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi;
formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

3. projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera narzedzia
komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;

4. realizuje rozwigzanie na komputerze za pomocg oprogramowania aplikacyjnego lub jezyka
programowania;

5. testuje otrzymane rozwigzanie, ocenia jego wtasnosci, w tym efektywnos¢ dziatania oraz
zgodnos¢ ze specyfikacja;

6. przeprowadza prezentacje i omawia zastosowania rozwigzania

Wykorzystywanie komputera oraz programéw edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci
z réznych dziedzin

1. wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno — komunikacyjne
w pracy twérczej i przy rozwigzywaniu zadan i problemoéw szkolnych;

2. korzysta odpowiednio do swoich zainteresowan i potrzeb z zasobdéw edukacyjnych
udostepnionych na portalach przeznaczonych do ksztatcenia na odlegtosé.

Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno — komunikacyjnych do rozwijania
zainteresowan, opisywanie zastosowan informatyki, ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne
rozwoju i zastosowan informatyki

1. opisuje szanse i zagrozenia dla rozwoju spoteczenstwa, wynikajgce z rozwoju technologii
informacyjno — komunikacyjnych;

2. omawia normy prawne odnoszgce sie do stosowania technologii informacyjno -
komunikacyjnych,  dotyczgcych  rozpowszechniania  programéw  komputerowych,
przestepczosci komputerowej, poufnosci, bezpieczedstwa i ochrony danych oraz informacji
w komputerze i w sieciach komputerowych;

3. zapoznaje sie z mozliwosciami nowych urzadzen i programéw zwigzanych z technologiami
informacyjno — komunikacyjnymi, zgodnie ze swoimi zainteresowaniami i potrzebami
edukacyjnymi



